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2.1.2. Revolve (Dondurerek Katilastirma)

Simgesi m
Konumu
Klavye Kisa yolu:

Silindirik geometriye sahip, simetrik cisimleri olugturmak icin kullanilan komuttur. Simetri ekseni
ayni zamanda dondurme eksenidir.

: DESING>SOLID>CREATE>Revolve

Type * Angle
Direction D&y One Side
Operation g New Body
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Déndiirerek Katilagtirma

Profiles: Kahlagtrmaya esas profil buradan secilir.

Axis: Dondirme eksenine esas dogru parcasi secilir.
Type: Dondiirme tipi belirlenir. (acili ya da tam dénme)
Direction: Acili operasyonlar icin katlastrma yénii be-
lirlenir.

Operation: Olusturulacak katinin operasyon tipi belir-
lenir.




Create sketch” komutu ile eksene kadar olan resmin yarisi gizilir. Simetri ekseni
eksen cizgisi olarak cizilir . Sketch onaylanarak “Revolve” komutu calistirilir. “Profile”

olarak simetri ekseni secilir ve islem onaylanir
Revolve komutu kullanilarak kati olusturulabilecegi gibi, kesme iglemi de yapilabilir.

olusturulan skech onaylanarak revolve komutu kullanildiginda “cut” (kesme) iglemi aktif
hale gelecektir
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2.1.3. Sweep (Supurerek Katilastirma)

Simgesi
Konumu

vl

: DESING>SOLID>CREATE>Sweep

Klavye Kisa yolu:

Cizim duzleminde olusturulan profilin bagka bir dizlemde olusturulan yol Uzerinde hareket
etmesi sonucu hacim elde etmeye yarayan komuttur. Bu komutla kati hacim elde edilebilecegi gibi, kesme

islemi de yapilabilmektedir

|| @ sweep

Type 0= Single Path
Profile
Path [} select

Chain Selection @)
Orientation P4, Perpendicular

Operation Cj Hew Body

Siipiirerek Katlashrma

n | n

Type: Siiplrerek katilastirma tipi belirlenir.

Profile: Katilaghrmaya esas profil secilir.

Path: Katilastinlacak profilin yolu belirlenir.
Orientation: Profilin dizleme paralel ya da dik olma du-

rumu buradan belirlenir.

Operation: Olusturulacak katinin operasyon tipi belir-

lenir.




Asagidaki gorulen profilin olusturulmasinda izlenecek islem sirasi su sekildedir:

» XZ duzleminde “Spline” komutu kullanilarak yol egrisi ¢izilir (a)

» YZ duzlemi secilerek yol Uzerinde hareket edecek profil ¢gizilir. (b) olusturulan yol

egrisinin ucuna 18 mm ¢ap degerinde bir daire ¢izilmistir.

» Sweep komutu ¢agrilir. “Profile” olarak @18 mm oOlctsundeki daire, “path” olarak da

yol egrisi secilir ve onaylanir (c).

* “Orientation” menusundeki perpendicular (dik) veya parallel sekmelerinden

yararlanilarak, yola dik veya paralel profil olugturulabilir




Sweep komutu ile kesme su sekildedir:

» 70x50x20 olculerindeki dikdortgen prizma extrude komutu ile olusturulur (c).
« XY duzlemine yol ¢izilir (d).

* YZ duzlemine kesme profili gizilir (e).

« Sweep komutu kullanilarak parametreler girilir

Supiurerek katilastirma tipleri asaqgida verilmistir
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Single Path: Katilastirmaya esas profilin ve profil
yolunun secimiyle kati olusturulmasidir.

* Path + Guide Rail: Katilastirmaya esas profil, profil
yolu belirlendikten sonra bagka bir profil yolunun da
belirlenmesi ile kati olusturulmasidir.

» Path + Guide Surface: Katilagtirmaya esas profil,
profil yolu belirlendikten sonra profil yolu olarak
yuzeyin belirlenmesi ile kati olusturulmasidir



2.1.4. Loft (Profiller ve Yuzeyler Arasinda Kati Olusturma

Simgesi
Konumu

i

: DESING>SOLID>CREATE>Loft
Klavye Kisa yolu:

Farkl dizlemlere cizilen sketchler arasina profil atarak kati olusturmak igin kullanilan komuttur.
Bu komut, parga olusturmak veya c¢ikarmak icin kullanilabilir. Komutun uygulanmasinda dogru duzlemlerin
belirlenmesi oldukga onemlidir. Duzlem belirleme iglemi “SOLID>CONSTRUCT” menusunden
yapilmaktadir. Loft komutunun parametreleri

| @ LOFT
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Guide Type m 4
Rais [

Chain Selection

Coosad Q
Tangent Edges u i)
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® Profiller-Yiizeyler Arasi Katilagtirma
Profiles: Katilashrmaya esas profilin buradan belirlenir.
Rails: Profillerin katilastirma icin takip edecekleri yol/ yollar

buradan belirlenir.
Chain Selection: Zincir se¢imi.

Closed: Olusan profilin kapatilip kapatilmamasi durumu bu-

radan belirlenir.

Tangent Edges: Profillerin teget olma durumu buradan be-

lirlenir.

Operation: Olusturulacak katinin operasyon tipi belirlenir.




XY duzlemi secilerek @20 mm dlcusunde bir daire cizilir (a). Construct menusunden
ofset plane secilir. XY dizlemi secilerek distance degeri olarak 40 mm verilerek Ust
dizlem olusturulur.

Olusturulan duzleme X araligi 50 mm Y araligi 40 mm olan bir elips ¢izilir (b)

Elips duzleminin 40 mm yukarisina uguncu bir duzlem cizilerek bu duzleme @20 mm
OlgUsunde ikinci bir daire ¢izilir (c).

Loft komutu calistirilarak “Profiles” menusunde, cizilen Uc adet sekil secilerek
birlestirilir (d)




Duzlem kesitleri, olusturulan yollar araciligi ile sinirlandirilabilir. Aagidaki a’da iki
duzlemde gizilen daireler ve XZ dizlemimde olusturulan rail (yol) gérulmektedir.

Loft komutunda profiller secildikten sonra

rail sekmesi ile yol segilerek ¢izim tamamlanir (b).
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